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Nun begibst du dich auf die Reise.

Suche zunachst die Verbindung von deinem Wohnort nach Sonogno.

Waéhle dann ein Reisedatum aus.

Beachte beim Eingeben der Abfahrtszeit, dass du noch vor dem Abendessen in Sonogno an-

kommen mochtest. Schatze, wie lange die Reise dauern wird. Starte die Suche. Wenn alles mit
rechten Dingen zugegangen ist, kannst du die folgenden Fragen beantworten.

1. Deine Schatzung der ReISEzZEIT: . ....oooiiiiii e

2. Welche Abfahrtszeiten werden dir angeboten?

3. Auf der Reise mdchtest du in deinem spannenden Buch lesen. Welche Verbindungen bieten
dir am meisten Zeit dazu?

4. Wenn das Nachtessen in Sonogno auf 18 Uhr angekiindet ist und du vorher noch zehn Minuten
benotigst, um deinen Koffer auspacken und zudem einen viertelstiindigen Dorfrundgang
unternehmen moéchtest, welche Verbindung wahlst du dann?

5. In Bellinzona triffst du im Zug zufallig eine Freundin. Sie ist auf dem Weg nach Locarno.
Du steigst jedoch in Tenero aus. Wie lange habt ihr Zeit, um miteinander zu plaudern?

6. Falls du mit deinem Grossvater reisen mochtest, musst du berlcksichtigen, dass er gerne im
fahrenden Restaurant isst. Welcher Zug hat einen Speisewagen?
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