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Dank

Von einer routinierten ZKM-Autorin be-
kamen wir den Tipp, dass sich Brigitte Zillig
fir unsere Lehrmittel interessiert und ger-
ne auch einmal eines schreiben wiirde. So
nahm ich Kontakt auf und machte mit ihr
ein Treffen ab. Zu diesem Treffen brachte sie
gleich auch noch eine interessierte Team-
kollegin mit. Wir diskutierten angeregt tiber
mogliche Werke, die beiden sprudelten nur
so vor ldeen. So entstand zwischen Gott-
lieber Hiippen und Latte macchiato im Nu

ZKMO© M#*

Einleitung

Ladina Pinton

Ladina Pinton kam 1986 auf die Welt und
wuchs in Buttikon SZ auf. Wahrend ihrer
Lehrerausbildung an der PZ Zentralschweiz
in Zug absolvierte sie ein Austauschsemester
in Norwegen. Nach ihrem Abschluss nahm
sie 2010 eine Stelle in Rapperswil-Jona an
und ist dort seither als Mittelstufenlehrerin
tatig. Sie tanzt gerne, liest viel oder schaut
sich die neusten Filme im Kino an.

Brigitte Zillig

Brigitte Zillig wurde 1982 geboren und ist
in Schmerikon aufgewachsen. lhre Ausbil-
dung absolvierte sie am Lehrerseminar in
Wattwil. Sie ist seit 2004 in Jona als Mit-
telstufenlehrerin tdtig. Neben zahlreichen
sportlichen Hobbys (Snowboard, Klettern,
Aerobic, Squash, Biken) trifft sie sich gerne
mit Freunden, liest oder vergniigt sich bei
Gesellschaftsspielen.

ein Uberzeugendes Konzept. Voller Elan
machten sich die beiden auf den Heimweg
und an die Arbeit. Dass das fertige Manu-
skript nicht lange auf sich warten liess, muss
hier wohl nicht mehr erwdhnt werden.
Liebe Ladina, liebe Brigitte, herzlichen Dank
fir euren tollen Einsatz, eure frischen Ideen
und die gute Zusammenarbeit.

Fur den Verlag ZKM
Monica Mutter
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Vorwort

Trainingseinheiten fiir den Einsatz im
individualisierenden Unterricht

Ein besonderes Anliegen der Lehrerschaft ist
das Beheben des offensichtlichen Mangels
an geeigneten Lehrmitteln fir individua-
lisierenden Unterricht, fUr das Lernen in
altersdurchmischten Gruppen und fiir den
Umgang mit der immer grésser werdenden
Heterogenitdt in den Klassen. Die Erfahrung
mit erweiterten Lernformen hat gezeigt,
dass einfache Ubungskonzepte, welche die
Schiilerinnen und Schiiler anregen, motivie-
ren und unterhalten, den gréssten Lernerfolg
bewirken. Mit dem neuen Lehrmittelkonzept

Hinweis

Zu jedem «Blatterwirbel» gibt es ein pas-
sendes Spiel, welches den Inhalt des «Blat-
terwirbels» spielerisch vertieft. Die Spielpla-

Konzept

Der Reihentitel «Blatterwirbel» stammt
von den vielen Arbeitsblattern, welche im
individualisierenden Unterricht abgegeben
und geldst werden. Haufig weht den Schii-
lern ein richtiger Wirbel um die Ohren.

Ein «Blatterwirbel» umfasst eine Einheit von
sieben Arbeitsbldttern und einem Titelblatt.
Auf dem Titelblatt sind die Ziele dieser
Einheit angegeben im Stil von: «In diesem
«Blatterwirbel> lernst du/tbst du ...»

Auf der Rickseite der Arbeitsblatter befindet
sich ein Lésungsblatt, zur leichteren Selbst-
korrektur ist es im Stil des Arbeitsblattes ge-
halten.

Plug & Play

Hinter dem «Blatterwirbel»-Konzept steht
das Prinzip Plug &Play. Nach der Einfiihrung
in ein Thema sind die Kinder in der Lage,
den «Blatterwirbel» dazu selbststdndig zu
bearbeiten - zusatzliche Hinweise der Lehr-

@ Matherepetition 4. Klasse

Einleitung

«Blatterwirbel» veréffentlicht der Verlag
in den nédchsten Jahren eine Palette von
Materialien, die genau diesen Anspriichen
Gentge leisten — ohne jedoch von der
Lehrkraft Unmégliches zu verlangen. Man
braucht die Materialien nur bereitzuhalten
und den Kindern ein Zeitfenster (Wochen-
plan, Freiarbeit, Hausaufgabenplan etc.)
fur die Erledigung und die Selbstkorrektur
der Arbeiten anzubieten, und schon lduft
das Uben und Trainieren! Mit dem Ein-
satz solcher «Blatterwirbel» kann sich die
Lehrerin oder der Lehrer wieder anderen
Problemen im Schulzimmer zuwenden.

ne dazu kénnen Sie auf der Homepage
www.verlagzkm.ch gratis herunterladen.

person sind nicht zwingend nétig, wenn die
Kinder mit dem Konzept vertraut sind. Die
Gestaltung der «Bldtterwirbel» orientiert
sich daher an der Gameboy-Asthetik - die
einzelnen «Blatterwirbel» kénnen sozusagen
als Gamekassetten betrachtet werden.

Die Kopfzeile der Arbeitsblatter enthalt —
ebenfalls in Anlehnung an den Gameboy —
eine Powerbar und drei Herzen, die fiir die
Selbstevaluation gedacht sind. Die Powerbar
ist in Abschnitte unterteilt in der Anzahl der
auszufullenden Leerstellen auf dem Arbeits-
blatt (bzw. auf dem Titelblatt in der Anzahl
Blatter des «Blatterwirbels»). Die Schilerin-
nen und Schiiler sollen darin so viele Felder
ausmalen, wie sie Liicken richtig gel6st ha-
ben. Die Herzen sind als «Leben» zu verste-
hen: Wer eine ganze Aufgabe (nummeriert)
falsch geldst hat, streicht pro falsche Aufga-
be ein Herz durch.

M#* zKmo



Einsatzmoglichkeiten
Classic

Einsatz als «Blatterwirbel» fiir alle. Die acht
Blatter werden als Broschiire kopiert an
alle abgegeben.

Die Kinder wéhlen aus, was fir sie méglich
und sinnvoll ist. Es werden keine offen-
sichtlichen Niveaus in der Klasse gebildet.
Nur teilweise geldste «Blatterwirbel» wer-
den in einen Ordner abgelegt und spater
fur Repetitionen verwendet.

Spettheft/Notration

Die «Blatterwirbel» kédnnen fiir besondere
Anldsse bereitgehalten werden (bei Leh-
rerausfall etc.). Wer fertig ist, erhélt den
nachsten «Blatterwirbel».

A la carte

Es werden keine Broschiiren fur alle ko-
piert. Die Lehrkraft wahlt anhand der
Schwerpunktiibersicht fur jedes Kind die
zu l6senden Blatter aus, kopiert und hef-
tet sie zusammen. So entsteht individuell
angepasster Niveauunterricht; die Arbeit
in Gruppen und das Lernen von andern
werden erschwert. Es fallen keine unnit-
zen Kopien an.

Einleitung

Buffet

Die Bldtter stehen themengeordnet zur
Verfiigung. Die Kinder wahlen Blatt um
Blatt aus und kopieren es selbst.

De luxe

Die Blatter stehen nur der Lehrkraft zur Ver-
fligung. Passend und vertiefend zum Klas-
senunterricht werden einzelne Arbeitsblat-
ter ausgewdhlt und als Klassensatz kopiert.
«De luxe» steht nicht fur die beste Losung,
sondern heisst so, da es ein Luxus ist, aus so
tollem Material nur einige Rosinen zu picken
und den Rest den Kindern vorzuenthalten.

Selbstkorrektur

Selbstkorrektur bringt fir die Kinder enorme
Vorteile, da der Aha-Effekt beim Verglei-
chen der Resultate den gréssten Lernerfolg
bringt. Zudem ist hdufig die Korrektur durch
die Lehrkraft das Nadeldhr, welches vorgibt,
wie viel in einer Klasse gearbeitet werden
kann. Fir die optimale Selbstkorrektur bei
allen obigen Einsatzmoglichkeiten empfiehlt
sich die Herstellung kleiner Lésungsheft-
chen. Dazu kann die Funktion «Broschiire
einseitig kopieren» moderner Kopierappara-
te verwendet werden.

Weiterfuhrende Arbeiten

Der Mathestoff der 4. Klasse birgt vie-
le Hirden und Hindernisse. Zusatzliches
Ubungsmaterial ist immer von Vorteil. So
kann mithilfe der «Blatterwirbel» bestimmt
werden, welche Schwerpunkte des Mathe-
stoffes schon begriffen, welche noch nicht
richtig erfasst wurden (siehe Ubersicht iber
die Ubungsschwerpunkte oder Auswertung
nach Schwerpunkten). Hat ein Schiiler oder
eine Schilerin einen bestimmten Schwer-
punkt noch nicht begriffen, so bieten sich
zusatzliche Ubungsmaoglichkeiten an:
& Schiler, welche die Aufgabe begriffen
haben, erfinden eigene nach dem glei-

ZKMO© M#*

chen Muster fir diejenigen, welche noch
Mihe haben.

Lerntandems mit schwdcheren Mathe-
schilern und Mathecracks machen sich
gemeinsam an das Losen der Aufgaben.
Die Lehrperson erkldrt in regelmas-
sigen Abstdnden die Aufgaben und
bittet diejenigen zu sich, welche eine
bestimmte Aufgabe nicht verstanden
haben.

Zusitzlicher Ubungsstoff zu den Ma-
thethemen der 4. Klasse findet sich
auch in der Reihe «Achtung, fertig,
Mittelstufe» des Verlags ZKM.

Matherepetition 4. Klasse @
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Einleitung

Ubersicht und Auswertung nach Schwerpunkten
Wenn du mithilfe der «Blédtterwirbel» einen bestimmten Schwerpunkt erarbeiten oder vertie-
fen méchtest, kannst du die entsprechenden Ubungen l6sen. Male danach das entsprechende
Feld folgendermassen aus:

Rot — Das hat noch gar nicht geklappt.

Gelb - Das war schon ziemlich gut.

Griin — Hier bin ich schon total sicher!

Zahlenraum Rechnungen halb- Addition

Stellenwerte von gros- schriftlich subtrahie- Pubtrakt:
sen Zahlen kennen I:I: ren
Eine Zahl als Wort Zahlen- Addition und
und ein Wort als Zahl 2™ Schriftliche Subtrak- Subtraktion
schreiben kénnen tionen l6sen

Zahlen- Licken in schriftlichen |Addition
Zahlenstrahlen be- raum Additionen und Sub-  [subtrakt.
schriften und lesen traktionen vervollst.

Zahlen- Multipl.
Zahlenreihen und raum Multiplizieren im Division
Zahlenfolgen kennen Kopf
Zahlen darstellen, Zahlenraum Masseinheiten Multiplikation
ergdnzen und ordnen Schriftliche Multipli- | _und Division
konnen | | kationen l8sen
Tabellen lesen und Zahlen- |Massein-|Addition Multipl.
damlt rechnen kt')n- raum | heiten [Subtrakt. Dividieren im KOpf Division
nen |

Zahlen- |Addition Multiplikation
Zahlenratsel 16sen raum_[Subtrakt, Halbschriftlich divi- und Division

| dieren

Addition Multipl.
Rechnungen halb- Subtrakt. Schriftliche Divisio-  [Division
schriftlich addieren nen lésen

Addition und Zahlen- |Addition| Multipl.
Schriftliche Additio- Subtraktion |<n|fﬂ|ge Aufgaben raum (Subtrakt. Division
nen lésen [6sen
@ Matherepetition 4. Klasse M* zKmo




Einleitung

Massein-| Zeit und
Gewichte, Langen und | heiten Uhrzeiten lesen Geld
Hohlmasse schétzen
Masseinheiten Zeit und
Gewichte um- Digitale und analoge | %ed
wandeln Uhrzeiten vergleichen
Massein- Stunden, Minuten Zeit und
Mit Gewichten heiten und Sekunden um- Geld
rechnen wandeln
Masseinheiten Zeitspanne und Zeit- |zeitund
Langen umwandeln punkt unterscheiden [ &
und ausrechnen
Massein-| Zeit und
Mit Langen rechnen | heiten Geld umrechnen Geld
Masseinheiten Zeit und
Hohlmasse um- Sachrechnungen zum | Geld
wandeln Thema Geld l6sen
Massein-| Zeit und
Mit Hohlmassen heiten Fahrplan lesen und Geld
rechnen rechnen
Gewichte, Langen Massein- Zeit und
und Hohlmasse ver- [heiten Diagramm lesen Geld
gleichen
Zahlen-| Masseinheiten |Addition| Multipl. Zeit und Geld
Sachaufgaben |<'5sen raum Subtrakt.| Division

ZKMO  M#* Matherepetition 4. Klasse



Einleitung

Meine personliche Auswertung

Diese Schwerpunkte beherrsche ich schon sehr sicher:

Diese Schwerpunkte sollte ich nochmals tiben:

Das kann ich noch gar nicht, hier brauche ich nochmals eine Erklarung:

e Matherepetition 4. Klasse M* zKmo



Richtig gelﬁst:[ ] O O O

Blatterwirbel MATHEMATIK
M4
Zahlenraum

In diesem Blatterwirbel lernst du:

"2
"2
"2
"2
"2
"2
"2

Stellenwerte von grozsen 2ahlen  “hLewel 1

Eine 2ahl als Waort und ein Wort als 2ahl schreiben  ‘WlLevel 2

Z2ahlensztrahlen kennen “ilevel 3

Zahlenreihen und Zahlenfolgen “\Lewvel 4

Zahlen darstellen, erganzen und ordnen . level 5
Tabellen lezen und damit rechnen “hwLevel 6

Zahlenratsel 1dzen “Lewel 7

ZKMO© M#* Zahlenraum Q




Blatterwirbel MATHEMATIK
H-II
Zahlenraum

Bingo mit grossen Zahlen

Das Spiel eignet sich sowohl fiir kleine Gruppen als auch fiir eine ganze
Schulklasse.

Ziel: Das Ziel der Mitspielenden ist es, moglichst schnell alle Ziffern der
vorher selbst gewdhlten Zahl(en) durchstreichen zu kénnen. Dies passiert
jedoch nur dann, wenn die Zahl vom Spielleiter gezogen wird.
Vorbereitungen: Die Stellenwertkarten und die Stellenwerttafeln werden
auf der ZKM-Homepage gedownloadet, zugeschnitten und umgedreht. Als
Alternative kann sich jedes Kind eine oder mehrere Stellenwerttafeln selber
aufzeichnen.

Verlauf: Die Kinder schreiben in die Stellenwerttafel 6 beliebige Zahlen.
Der Spielleiter zieht der Reihe nach Stellenwertkarten und liest diese laut
vor. Die Mitspieler kontrollieren, ob sie den gezogenen Zahlenwert auf ihrer
Stellenwerttafel notiert haben. Wurde z. B. eine Karte mit «3 T» gezogen,
kdnnen alle Dreien, die an einer Tausenderstelle stehen, durchgestrichen
werden. Wenn bei einer Zahl alle Ziffern durchgestrichen wurden, ruft das
Kind «Bingo».

Erschwerend konnen die Kinder auch mehrere Tafeln beschriften, sie missen

dann jedoch immer auf allen Tafeln die gezogene Zahl suchen.

Q Zahlenraum M#* zKmo




Levell: Stellenwerte

Richtig gelijsi:[ ] E::j E::j Q:j

1. Bestimme die Zahlen und schreibe sie mit Ziffern.
Achtung: Sobald in einer Spalte 10 Pldttchen sind, musst du sie auswechseln!

M| HT | zT | T | H |z |E
° .. [ ... ° .. °
[ N J [} o ° o
J [ )
PP ... ..... [ ] ...
o 00 0 00 0. 0 [ ) (]
o |0°% O o
.. .. o ....
A N :o:o ° 'o:o:
[ 3 J .... o o
[ ] [ ] [ ] ° [ ] o [ ]

2. Zeichne oder lege die verlangten Zahlen in die Stellenwerttafel.

M | HT | ZT | T H z E

1519367

2020138

818321

3. Wie heissen diese Zahlen?

SHT 7ZT 7T 8H 8Z 8E

5HT 3ZT 8T 9H 3 E

7E6M 27T 1H 4T

13Z 5H 6T 19ZT

4. Lege ein Zehnerpldttchen an eine andere Stelle. Wie viele Méglichkeiten gibt es?
Schreibe alle neuen Zahlen auf.

M | HT | ZT | T H z E
% [%% o ° ° [*° %%
pC o ° () °

- @
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Lasung: Stellenwerte

1. Bestimme die Zahlen und schreibe sie mit Ziffern. Achtung: Sobald in
einer Spalte 10 Pléttchen sind, musst du sie auswechseln!

M |HT|ZT | T | H | Z|E
[ J ® 0.0 [ )
® % | *| o . :. * 1442062
®%(e%e% ::::: ::‘: 48309
) SO
o | % :::: o -:::: 132031
e_0 [ ]
%°| o ‘o | e 3106230

2. Zeichne oder lege die verlangten Zahlen in die Stellenwerttafel.

M | HT | ZT | T H YA E
1519367 o [** & ::::': * °::° .°::.
2020138 o° o 3 . ..:::.
818321 :.E'. ° o.o: o’ o % o
3. Wie heissen diese Zahlen?
3HT 72T 7T 8H 8Z 8E 377888
5HT 3ZT 8T 9H 3 E 538903
7E6M 2ZT 1H 4T 6024107
13Z 5H 6T 1977 196630

4. Lege ein Zehnerpldttchen an eine andere Stelle. Wie viele Mdglichkeiten gibt es?
Schreibe alle neuen Zahlen auf.

M |HT|2ZT | T |H | Z | E

Es gibt 6 Moglichkeiten (2604 246):

3604236, 2704236, 2614236, 2605236, 2604336, 2604237

J

Q Zahlenraum M#* zKmo
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Level5: Zahlen darstellen, erganzen und ordnen

Richtig gelijst:[

] WAVAY

1. Ergdnze ... auf den ndchsten Hunderttausender.

a) 9410 +

14762 +

598723 +

b) ... auf den néchsten Tausender.

64 +

c) ... auf den ndchsten Zehntausender.

782 +

4691 +

2. Vergleiche. < oder = oder >?

32014 32104
79625 79525
28963 28936

496241
783266
126348

1785 + -
48413 + =
31786 + =
496421 543628 534628
783266 613594 613495
26348 946823 946832

3. Nummeriere die Zahlen der Grésse nach. Beginne mit der kleinsten.

55151 5555 51115 551155
551515 15551 5155 155551
5515 55511 511555 51555

4. Abakus. Ein Abakus ist wie eine Stellenwerttafel. Die unterste Reihe steht fiir die Einer,
die zweitunterste fiir die Zehner usw. Wie heisst also diese Zahl?

Stelle folgende Zahlen auf dem Abakus dar.

a) 4862

b) 68138

i

8. ..
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( )
Lasung: Zahlen darstellen, erganzen und ordnen
1. Ergdnze ... auf den ndchsten Hunderttausender.
a) 9410+ 90590 =100000
14762 + 85238 =100000
598723 + 1277 = 600000
b) ... auf den nédchsten Tausender. ¢) ... auf den ndchsten Zehntausender.
64 + 936 = 1000 1785 + 8215 =10000
782 + 218 = 1000 48413 + 1587 = 50000
4691 + 309 = 5000 31786 + 8214 =40000
2. Vergleiche. < oder = oder >?
32014 < 32104 496241 < 496421 543628 > 534628
79625 > 79525 783266 = 783266 613594 > 613495
28963 > 28936 126348 > 26348 946823 < 946832
3. Nummeriere die Zahlen der Grésse nach. Beginne mit der kleinsten.
7 55151 3 5555 5 51115 11 551155
12 551515 4 15551 1 5155 9 155551
2 5515 8 55511 10 511555 6 51555
4. Abakus. Ein Abakus ist wie eine Stellenwerttafel. Die unterste Reihe steht fiir die Einer,
die zweitunterste fiir die Zehner usw. Wie heisst also diese Zahl?
Stelle folgende Zahlen auf dem Abakus dar.
a) || 1l b
i
"
.
- 6
- 5 8
o Il e 1
= { b 2 3
L 8
L) J
Q Zahlenraum M#* zKmo



Richtig gelijst:[

Level6: Tabellen lesen und damitrechnen

Végel in der Schweiz (Jahr 2004)

VAVAV

Vogelart Bestand (Paare)
Amsel - - - n 2

- - - ey e

sl el el el Sl Sl el dhel Sl e
Buchfink e W Wt W W W W Wi W W

!':a' !':a" !':a" ": !':a" ": !':.' ": ": ":
Buntspecht |

Sl LY St LN e L e LK L
Elster

e
Kuckuck

-l e e e s
Nachtigall AR
Star oL AL A A A A A A

g S s R S e s Ao L

. L. | L.

Zaunkonig - E

I': !':u" !':."

Legende:
1000

100000

1. Versuche, anhand der Figuren den Bestand der Viogel herauszufinden.

2. Erstelle eine Rangliste.

Elster

Nachtigall

Kuckuck

Star

Buntspecht

Buchfink

Zaunkoénig

Amsel

3. Die Vogelarten Amsel, Buchfink, Star und Zaunkénig fliegen im Winter nicht so weit in
den Siiden. Wie viele Vigel bleiben also in unserer Ndhe?

4. Nachtigallen und Kuckucke nehmen einen etwas ldngeren Weg auf sich. Leider sind im
Friihling auf dem Weg zuriick in die Schweiz einige Vigel verungliickt. 700 Nachtigallen
und 2800 Kuckucke haben es nicht geschafft.
Wie viele Viégel sind doch noch heil in der Schweiz angekommen?

5. In der Schweiz ist der Bestand des Stars grosser als jener der Elster.
Wie viel Mal grosser ist der Bestand?

ZKMO© M#*
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Végel in der Schweiz (Jahr 2004)

Lisung: Tabellen lesen und damit rechnen

Vogelart Bestand (Paare) Legende:

ol - <2 i £ 1000
Amsel : : 2) & : 500000 A
suchink | 5 EAE55222 | 1000000 w
Buntspecht | »~ o, =~ 0, ~“L0 ou0 45000 10000
Elster gy 8 8 30000 3
Kuckuck Cie £l 25000 ‘g_
Nachtigall ¢) € 2000 100000
Star SO S e e e e e ey 180000
Zaunkonig | = Z © 300000

1. Versuche, anhand der Figuren den Bestand der Viogel herauszufinden.

2. Erstelle eine Rangliste.

6. Elster 8.

Nachtigall

Kuckuck

Star

5. | Buntspecht | 1.

Buchfink

Zaunkonig

Amsel

den Siiden. Wie viele Vibgel bleiben also in unserer Ndhe?

1980000 Vogel bleiben in unserer Nahe.

. Die Vogelarten Amsel, Buchfink, Star und Zaunkénig fliegen im Winter nicht so weit in

Nachtigallen und Kuckucke nehmen einen etwas lingeren Weg auf sich. Leider sind im

Friihling auf dem Weg zuriick in die Schweiz einige Vigel verungliickt. 700 Nachtigallen

und 2800 Kuckucke haben es nicht geschafft.

Wie viele Végel sind doch noch heil in der Schweiz angekommen?

23500 Vogel kamen wieder in die Schweiz.

5. In der Schweiz ist der Bestand des Stars grosser als jener der Elster.
Wie viel Mal grésser ist der Bestand?

Der Bestand ist 6 Mal grosser.

Q Zahlenraum M#* zKmo
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Level 7: Zahlenratsel

Richtig gen:isf:[ ] o o o

1. Meine Zahl ist ...

a) ... die Halfte von 62844.

b) ... 10000 grdsser als 42000.

c) ... in der Mitte von 940000 und 960000.

d) ... der dritte Teil von 67 230.

e) ... das Funffache von 15000.

2. Ich denke mir eine Zahl.

Wenn ich davon
8000 subtrahieren und
dann den dritten Teil von
15000 addiere, erhalte ich
114 000.

Wenn ich den sechs-
ten Teil von 7320 ver-

dopple, erhalte ich meine

gesuchte Zahl.

©
Ich erhalte sie, wenn ° Wenn ich meine
ich vom achten Teil von Zahl verdopple und dann
40000 den vierten Teil . durch 4 teile, bekomme
von 100 subtrahiere. o ich 360.
@]
O

Die Summe von drei
Zahlen ist 874 346. Die
erste Zahl ist die grésste

vierstellige Zahl, die zweite ist

761 grosser als die erste. Wie
lautet die dritte Zahl?
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Lasung: Zahlenratsel
1. Meine Zahl ist ...
a) ... die Hilfte von 62844, 31422
b) ... 10000 grésser als 42000. 52000
c) ... in der Mitte von 940000 und 960000. 950000
d) ... der dritte Teil von 67 230. 22410
e) ... das Fiinffache von 15000. 75000
2. Ich denke mir eine Zahl.
Wenn ich davon
_ Wenn ich den sechs-
8000 subtrahieren und )
ten Teil von 7 320 ver-
dann den dritten Teil von
) . dopple, erhalte ich meine
15000 addiere, erhalte ich
gesuchte Zahl.
174 000.
2440
117000 O
00
Ich erhalte sie, wenn Wenn ich meine
ich vom achten Teil von Zahl verdopple und dann
40000 den vierten Teil . durch 4 teile, bekomme
von 100 subtrahiere. © ich 360.
O
4975 O 720
Die Summe von drei
Zahlen ist 874 346. Die
erste Zahl ist die grésste
vierstellige Zahl, die zweite ist
761 grisser als die erste. Wie
lautet die dritte Zahl?
853587
J
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Gymi-Vorbereitung
Deutsch ZKM Info

UND DIE GROSSE FRAGE ZUM SCHLUSS:
KENNEN SIE DIE ZKM SCHON?

Gestatten: ZKM steht fiir Ziircher Kantonale
Mittelstufe. In der ZKM sind rund 1000 Lehrerinnen
und Lehrer zusammengeschlossen, die im Kanton
Ziirich auf der Mittelstufe unterrichten. Die ZKM
vertritt padagogische, gewerkschaftliche und
schulpolitische Interessen der Mittelstufe und
setzt sich mit viel Herzblut fir ihre Mitglieder ein.

z km Ziircher

Kantonale
Mittelstufe

Gleichzeitig betreibt die ZKM einen Verlag, iber
den sie den Lehrerinnen und Lehrern der Mittel-
stufe Material fir ihren Unterricht in die Hand
qibt, das sie dabei unterstitzt, diesen effizient
vorbereiten und so abwechslungsreich und heraus-
fordernd wie maglich gestalten zu kdnnen.

Um ihre wichtigen Aufgaben wahrnehmen zu kdnnen, ist die ZKM auf lhre Unterstiitzung angewiesen.
Maglich ist dies in vielfaltiger Form, namlich indem Sie:

\%
ZKM-MITGLIED WERDEN

Sind Sie als Lehrerin oder Lehrer tatig, wiinschen wir Ihnen bei [hrer Arbeit viel Erfolg,
Befriedigung und Spass. Wir freuen uns sehr, Sie bei uns willkommen zu heissen.
Melden Sie sich doch am besten gleich direkt bei Chantal Biber: 079 580 36 82

v
DIE ZKM WEITEREMPFEHLEN

v
ZKM-PUBLIKATIONEN BESTELLEN

Viel Wissenswertes rund um die ZKM finden Sie iibrigens immer auf unserer Website —
das aktuelle Verlagsprogramm inklusive.

ZKM Ziircher Kantonale Mittelstufe - Buckhauserstrasse 40 - 8048 Zirich - www.zkm.ch

zkm





